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Structure résumée de de I'aléa d'inondation par débordement de cours d'eau
et par ruissellement (2013)

L'aléa d’inondation par débordement de cours d’eau et par ruissellement représente des valeurs d’aléa d’inondation. Celles-ci sont
déterminées par la combinaison de deux facteurs : la récurrence (période de retour ou occurrence) d’une inondation ou d’une pluie a
l’origine du ruissellement et son importance (profondeur de submersion ou débit de pointe). Ces valeurs peuvent étre trés faible,
faible, moyenne ou élevée.
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Structure détaillée du jeu de classe d’entités

Aléa d'inondation par débordement de cours d'eau et par ruissellement (2013)
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Type de Val. Préc- (20 1 3)

Nom du champ données  Nulles Valeur par défaut Domaine ision Ech.

OBJECTID Object ID

Shape Geometry  Yes
CODEALEA Short integer Yes ALEA_INOND_2013__DESC_CODEALEA 0 Code de I'aléa
VALEUR String Yes 20 Valeur de I'aléa
RGB String Yes 11 Conbiniason des valeurs rouge, vert et bleu pour

Shape_Length Double Yes 0 0 la légende

ShapeiArea Double Yes 0 0




Table Liste des valeurs et codes couleur de

ALEA_INOND_2013__DESC_CODEALEA ’aléa d’inondation
Nom du champ données  Nulles Valeur par défaut Domaine on Ech. Long.
OBJECTID Object ID
CODEALEA Short integer Yes 0 Code de 'aléa
VALEUR String Yes 20 Valeur de l'aléa
R Short integer Yes 0 Valeur « Rouge » pour la légende
G Short integer Yes 0 Valeur « Vert » pour la légende
B Short integer Yes 0 Valeur « Bleu » pour la légende
RGB String Yes 11 Concaténation des valeurs R,G,B

Coded value domain
ALEA_INOND_2013__DESC_CODEALEA

Description Classification des valeurs de I'aléa d’inondation
Type de champ Short integer
Reégle de division Default value
Reégle d’agrégation Default value

Code Description
1 Aléa trés faible
10 Aléa faible
20 Aléa moyen

30 Aléa éleve




